Il Liga Warszawskiej Olimpiady Maluchow Funny Judo 2017

Prawo startu: kluby nalezace do Warszawsko-Mazowieckiego Zwigzku Judo, osobno
chtopcy i dziewczeta rocznik 2009,2008,2007 za okazaniem legitymacji szkolnych.

UWAGA!

Dzieci mlodsze nie majq prawa startu oraz zakaz startu: mtodszy rocznik w starszej
kategorii wiekowej

Startowe: 30 zt od zawodnika, ptatne przy wadze

Informacje: u treneréw prowadzacych oraz na www.wmzjudo.pl
Zgtoszenia imienne przez panel zgtoszeniowy na stronie judostat : http://judostat.pl/ do dnia 9.03.2016. do
godziny 22.00 Zgtoszenie po terminie- oplata startowa 40 zt

Il Liga Funny WOM :11.03.2016

Miejsce: Warszawa Wesota ul. Klimatyczna 1

Rocznik 2007 i 2008 i 2009 - walka funny judo
Stréj: JUDOGI

Nagrody: dyplomy, medal dla kazdego uczestnika

Program godzinowy Ligi :
Kategoria wiekowa dzieci urodzonych w roku 2009
80— 830  waga
830 — Qoo losowanie grup
Qoo 915 rozgrzewka
9151130 zawody

Kategoria wiekowa dzieci urodzonych w roku 2008
1130 - 125 waga
1215-1245  |osowanie grup
1245130 rozgrzewka
1300- 1430 zawody

Kategoria wiekowa dzieci urodzonych w roku 2007
1430 — 1500 waga
1500— 1530 |osowanie grup
1530-16%  rozgrzewka
16%0—18%  zawody



Regulamin Ligi Warszawskiej Olimpiady Maluchéw Funny Judo 2017

I. Dziewczynki i chtopcy klasa I rocznik 2009

Walka judo- punkty i zasady sedziowania wg przepiséw PZJ:
Punkty za czas w trzymaniu:

Wazari 10 s (uzyskanie 2 wazari nie kofczy walki)

Ippon 20 s

Inne informacje:

WALKA ROZPOCZYNA SIE Z UCHWYTU KUMI - KATA PRZED KAZDYM HAJIME (hadzime). ( PRZEZ CALY CZAS
WALKI NIE DOZWOLONY JEST UCHWYT ZA GLOWE)

Walka trwa 1 minute (jest to czas ciagly)

Zatrzymanie czasu moze nastapi¢ na wyrazne polecenie sedziego (poprawienie stroju, kontuzja, itp.). W przypadku gdy
walka nie zostanie rozstrzygnieta po 1 minucie sedzia stosuje dogrywke (,golden score”) bez limitu czasu. W dogrywce
pierwsza punktowana akcja przynosi zwycigstwo.

Na macie (polu walki) przebywajg tylko aktualnie walczacy zawodnicy i sedziowie. Kibice i pozostali zawodnicy
przebywajg poza mata, na trybunach, taweczkach (przechodzenie przez mate podczas toczacej sie walki jest
niedozwolone).

Drugi wyczytany zawodnik zaktada czerwong przepaske.

Przed wejsciem na mate (przed czerwonym polem) zawodnicy wykonujg pierwszy ukton, po wejéciu na pole walki drugi,
po czym wykonujg krok do przodu , WYKONUJA UCHWYT KUMIK - KATA oczekujg na komende sedziego do
rozpoczecia walki HAJIME (hadzime) Sedziowie przerywajg walke komendg MATE. Koniec walki zostanie oznajmiony
stowami SORE-MADE. Po ogtoszeniu wyniku-zwyciezcy zawodnicy wykonujq pierwszy ukton wewnatrz pola walki i drugi
na zewnatrz, za czerwonym polem (wszystkie uktony wykonywane sg w pozycji stojacej)

Il. Dziewczynki i chtopcy klasa Il rocznik 2008 i klasa Ill rocznik 2007
Walka judo- punkty i zasady sedziowania wg przepiséw PZJ:

Punkty za czas w trzymaniu:

Wazari 10 s (uzyskanie 2 wazari nie koficzy walki)

Ippon 20 s

Inne informacje:

Walka trwa 1 minute (jest to czas ciagly)

Zatrzymanie czasu moze nastapi¢ na wyrazne polecenie sedziego (poprawienie stroju, kontuzja, itp.). W przypadku gdy
walka nie zostanie rozstrzygnieta po 1 minucie sedzia stosuje dogrywke (,golden score”) bez limitu czasu. W dogrywce
pierwsza punktowana akcja przynosi zwyciestwo.

Na macie (polu walki) przebywaja tylko aktualnie walczacy zawodnicy i sedziowie. Kibice i pozostali zawodnicy
przebywajg poza matg, na trybunach, taweczkach (przechodzenie przez mate podczas toczacej sie walki jest
niedozwolone).

Drugi wyczytany zawodnik zaktada czerwong przepaske.

Przed wejsciem na mate (przed czerwonym polem) zawodnicy wykonujg pierwszy ukton, po wejéciu na pole walki drugi,
po czym wykonuja krok do przodu i oczekujg na komende sedziego do rozpoczecia walki HAJIME (hadzime). W trakcie
walki komenda ta bedzie stosowana przez sedziego za kazdym razem po przerwaniu akcji w celu jej wznowienia.
Sedziowie przerywajq walke komendg MATE. Koniec walki zostanie oznajmiony stowami SORE-MADE. Po ogtoszeniu
wyniku-zwyciezcy zawodnicy wykonujg pierwszy ukton wewnatrz pola walki i drugi na zewnatrz, za czerwonym polem
(wszystkie uktony wykonywane sg w pozycji stojace;)

W czasie walki zakazane jest stosowanie rzutéw poswiecenia, rzutéw z kolan.

Kolejnos¢ miejsc w kazdej kategorii wagowej ogtaszana jest po zsumowaniu punktoéw z 2 konkurencji. W przypadku
uzyskania takiego samego wyniku przyznaje sie takie same miejsce dwom lub wigcej osobom, kolejna osoba otrzymuje
miejsce wg kolejnosci (np. 2 osoby uzyskaty najwiecej punktdw zajmuja 1 m-ce, kolejna osoba zajmuije Il miejsce, itd.)

Regulamin opracowat: Jacek Zawadka



